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Szukaj naklejek z nasza syrenka. Pod kodami QR umieszczonymi na naklejkach, ukryte sa
zadania. Kody mozesz odczytywac za pomoca bezptatnych aplikacji na Twoim telefonie
(dowiedz sie wiecej na dziendobrywarszawo.pl/kody).

UZUPEENI) KRZYZOWKE:

Hasta w krzyzéwce poznasz dzieki wykonaniu zadan.
Kazdy punkt gry to odpowiedni numer w krzyzéwce.
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Zadania mozesz wykonac¢ w dowolnej kolejnosci. Gra jest aktywna do 30 wrzesnia 2018 roku.
Udziat bezptatny. Nagroda limitowana. Wiecej informaciji:

ORGANIZATOR: 1e=DZIE NDOBRYI PARTNERZY: 5 MUZEUM TEATR
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