REGULAMIN KONKURSU
,ZNAJDZ SYRENKE - ZAGRA] W KREGLE”
ORGANIZOWANEGO W RAMACH BLOGA

DZIENDOBRYWARSZAWO.PL

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem konkursu ,ZnajdZz Syrenke - zagraj w kregle”, zwanego dalej
»,Konkursem” sag autorzy bloga DzienDobryWarszawo.pl prowadzacy dziatalnos¢
gospodarczg pod firmg Pawet Koziot z adresem gtéwnego miejsca wykonywania
dziatalno$ci gospodarczej w Warszawie przy ulicy Matego Rycerza 23
(03-289 Warszawa), wpisanym do Centralnej Ewidencji i Informacji o Dziatalnosci
Gospodarczej, posiadajacym NIP 5242402779 oraz REGON 147356763, zwani
dalej ,Organizatorem”.

2. Konkurs prowadzony jest na stronie www.dziendobrywarszawo.pl.

3. Konkurs trwa od dnia 24 lipca 2018 (od momentu opublikowania wpisu
o konkursie na blogu pod adresem www.dziendobrywarszawo.pl/gra), do
momentu wyczerpania nagrdd, ale nie pdZniej niz do 30 wrze$nia 2018.
O Zakonczeniu Konkursu (wyczerpaniu nagréd) Organizator poinformuje na
stronie internetowej www.dziendobrywarszawo.pl/gra.

4. Uczestnictwo w konkursie jest rownoznaczne z akceptacja zapisOw niniejszego
Regulaminu.

§ 2. WARUNKI UCZESTNICTWA I ZASADY KONKURSU

1. W Konkursie moga uczestniczy¢ wylgcznie osoby majace petng zdolno$¢ do
czynno$ci prawnych.

2. Uczestnicy konkursu wyrazaja zgode, na to by w przypadku wygrania przez nich
nagrody, Organizator mdgt opublikowac ich imie na liscie zwyciezcow Konkursu
na blogu www.dziendobrywarszawo.pl oraz na fanpage’u Dzien Dobry Warszawo.

3. Jedna osoba moze wysta¢ tylko jedno zgloszenie konkursowe. Z jednego
adresu e-mail moze by¢ wystane tylko jedno zgloszenie.

4. Warunkiem wziecia udziatu w Konkursie jest:

a. wykonanie zadania - wziecie udzialtu w Grze Miejskiej ,ZnajdZz Syrenke”
(zwanej dalej ,Gra”), organizowanej przez autoréw bloga dziendobrywarszawo.pl
oraz rozwigzanie hasta z krzyzowki, znajdujacej sie na kartach Gry.

b. przestanie odpowiedzi - prawidtowego i pelnego hasta z krzyzowki na adres
kontakt@dziendobrywarszawo.pl, z dopiskiem ,Konkurs - znajdZ syrenke, zagraj
w kregle”.



c. udzielenie zgody na wykorzystywanie danych osobowych (imie, nazwisko,
adres mailowy oraz adres korespondencyjny), w przypadku wygranej w Konkursie
(w celu kontaktu oraz wystania nagrody).

§ 3. NAGRODA I WARUNKI PRZYZNAWANIA NAGROD

1.

7.

Nagroda w konkursie jest 10 jednorazowych voucheréw na godzinng gre w kregle
(na jednym torze, dla maksymalnej liczby 8 oséb) do Rozrywkowego Centrum
Miasta - Hulakula. Nagrody moga by¢ wykorzystane tylko w Rozrywkowym
Centrum Miasta - Hulakula, przy ul. Jagiellonskiej 82B w Warszawie. Vouchery
beda aktywne do 30 pazdziernika 2018. Zasady wykorzystania voucheréw sa
szczeg6towo regulowane przez Rozrywkowe Centrum Miasta — Hulakula.

. Nagrode (jeden voucher) otrzyma 10 pierwszych oséb, ktére na adres

kontakt@dziendobrywarszawo.pl przesla prawidlowe hasto z krzyzowki,
umieszczonej na karcie Gry. Przy przyznawaniu Nagrod bedzie sie liczy¢ kolejno$¢
wptyniecia zgtoszen konkursowych na konkursowy adres e-mail. Z jednego adresu
mailowego wysta¢ mozna tylko jedno zgtoszenie konkursowe. Kazda osoba moze
otrzymac tylko jedng nagrode w konkursie (jeden voucher).

. Zwyciezcy Konkursu zostang powiadomieni o wygranej i warunkach odbioru

Nagrody za posrednictwem wiadomos$ci wystanej na adres e-mail, z ktérego
przestane zostato zgtoszenie konkursowe.

. Zwyciezcy zostang ogtoszeni po tym, jak organizator otrzyma pierwsze

10 prawidtowych haset, jednak nie p6zniej niz do 10 pazdziernika 2018, na stronie
internetowej, pod adresem www.dziendobrywarszawo.pl/gra.

. W celu przekazania Nagrody Zwyciezca w ciggu 7 dni od daty otrzymania

wiadomosci o wygranej, powinien przesta¢ w wiadomos$ci zwrotnej adres do
korespondencji, na ktory wystana zostanie Nagroda. W przypadku braku kontaktu
w ciggu 7 dni od daty wystania wiadomo$ci o wygranej Nagroda przepada.
Nagroda przepada réwniez w przypadku podania niepeilnych badZz btednych
danych adresowych. Nagroda zostanie przestana na koszt Organizatora na adres
wskazany przez Zwyciezce w ciggu 15 dni od daty przestania danych adresowych.

. Organizator nie odpowiada za niemozno$¢ dostarczenia nagrody z przyczyn

niezaleznych od Organizatora, w tym w szczeg6lnosci lezacych po stronie
podmiotu dostarczajgcego przesytki. Organizator zastrzega, Ze nagrody beda
wysytane jedynie na adresy na terenie Polski.

Zwyciezcom nie przystuguje prawo wymiany Nagrdod na gotéwke lub inng nagrode.

§ 4. INFORMACJE DODATKOWE

1.

Regulamin konkursu bedzie dostepny przez caly czas trwania konkursu na stronie
www.dziendobrywarszawo.pl/gra.



2. Administratorem danych osobowych jest Organizator. Zadne dane udostepnione
przez uczestnikéw nie bedg powtérnie wykorzystywane, poza celami zwigzanymi
z ogltoszeniem wynikoéw oraz dostarczeniem nagrody w konkursie.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu w trakcie trwania
konkursu. Informacja o zmianach bedzie zamieszczona na stronie
www.dziendobrywarszawo.pl/gra.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek zakt6cenia w dziataniu
1acz teleinformatycznych.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udzialtu w konkursie
Uczestnikoéw, ktorzy naruszajg postanowienia niniejszego Regulaminu.

6. Reklamacje nalezy zgtasza¢ nie p6zniej niz w terminie 20 dni od dnia ogtoszenia
wynikéw  konkursu. Reklamacje nalezy zgtosi¢ na adres e-mailowy:
kontakt@dziendobrywarszawo.pl, z dopiskiem ,Reklamacja - konkurs”.
Reklamacja zgloszona po wyznaczonym terminie nie wywotuje skutkow
prawnych. Organizator rozpatrzy reklamacje w ciggu 30 dni od daty przestania.

§ 5. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy
Kodeksu cywilnego i inne przepisy prawa.

2. Spory odnoszace sie i wynikajace z Konkursu beda rozwigzywane przez sad
powszechny wtasciwy miejscowo dla siedziby Organizatora.



